졸업논문 Guidelines (2009년도)

졸업논문은 다음과 같은 분야를 추천합니다.

(본인이 특히 원하는 분야가 있으면, e-mail로 조교와 내용을 상의 후 승인되면 진행 가능합니다.) (실험 (5), 실험(6)과 연계 추진하는 것이 좋고, 대학원 진학의 경우는 향후 필요한 기반 지식 분야로 연동하여 추진 하는 것이 도움이 됩니다.)

1. Display 시스템 분야 

a.  화질 향상 알고리즘 및 시스템 (특히 감성화질 분야)

b.  디스플레이 Panel 주변 회로 (예를 들어, Graphic controller, 화상 처리 unit)등의 자료 수집 분석 및 구조 연구
c.  Verilog 등을 사용한 SOC 일부 module 설계

2. 화질 향상 알고리즘 및 시스템 (특히 감성화질 분야)

a. 감성화질 향상을 위한 알고리즘 분석 및 Software를 통한 simulation

b. 하드웨어 구조 분석 및 설계
c. Verilog 등을 사용한 SOC 일부 module 설계

3. Home Networking Embedded System
a. Zigbee, Bluetooth등의 무선 네트워크를 기반으로 하는 홈 네트워크 System의 응용 분야 분석
b. 응용 시스템, Protocol stack 분석
c. Verilog 등을 사용한 SOC 일부 module 설계

4. Memory 관련 회로 설계 (자료 수집 분석 및 SPICE를 통한 실험 결과)

5. 멀티미디어, 이동통신 특정 응용 분야를 본인이 선정

a. Verilog 등을 사용한 SOC 일부 module 설계

b. 연산 알고리즘 및 Embedded system 구조 관련 자료 수집 분석
진행 절차는 다음과 같습니다

* E mail & 휴대폰 번호 조교에게 제출 ( 주제선정 ( 메일을 통한 논문 주제 승인 

(특히 이번 1 학기 졸업자는 제출 기한이 5월 경이므로 조속히 주제를 선정할 것, 다음 학기 졸업자는 늦어도 4/10까지 주제 선정 승인) 

( 1학기 졸업자는 5/5까지 논문 draft 제출하고, 2 학기 졸업자는 여름 방학 종료 후 중간 결과 메일 송부 (8/31까지) 및 개선 사항 접수 후 수정

(  2학기 졸업자 졸업논문 완료 제출 (11월 초 (중요 내용이니 과 사무실에서 확인 필요)까지) 및 최종 심사

